
Chapitre 1 – Programmation en Python 

1. Qu’est-ce-que la programmation ? 
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2. Instructions 
Un programme est une suite d’instructions données à l’ordinateur. 
Ces instructions sont d’abord écrites dans une « console », puis 
exécutées quand le programme est prêt. 

La première instruction à connaître est print, pour écrire un message 
à l’écran.  
Exemple : print("Bonjour !") affichera « Bonjour ! » à l’écran. 

Toute instruction doit être suivie de parenthèses, et dans le cas de 
print, le message doit être écrit entre guillemets. 

 

 

 

 

 

 

Exemple 1 

a. Un message 
     Un autre message 

 

b. Ce programme ne fonctionne pas : il 
 manque les guillemets à la ligne 2

c. aaa 
    bbb 
 
    ccc 

 

d. Voici 
    Un autre exemple 

e. Un message f.  aaabbb 
 
Exemple 2 
print("Une première ligne_") 

print(" une deuxième  ligne")  
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3. Boucles for 

3a. Répétitions 
Le moyen le plus simple de répéter des instructions est la boucle for. 

Le code suivant : 

for k in range(7) : 

  ... 

répétera les instructions … 7 fois. 
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3b. Indentation 

 

Exemple   aaa 
   bbb 
   aaa 
   bbb 
   aaa 
   bbb 
   ccc 
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a. a 
a 
a 
b 

 

b. Ce programme ne fonctionne 
pas : les instructions sont mal 

 indentées.

c. a 
b 
a 
b 
a 
b 

 

d. a 
a 
a 
b 
b 
b 

e. Ce programme ne fonctionne 
pas : il manque les deux points 

 après range(250)

 

f. Ce programme ne fonctionne 
pas : les instructions sont mal 

 indentées (ligne 3)

g. a 
b 
a 
b 
c 

h. Ce programme ne fonctionne 
pas : les instructions sont mal 

 indentées (ligne 4)

 

  
charly-piva.fr



4. Variables 

4a. Opérations 
Il est possible de faire des calculs en Python, et d’afficher leur résultat 
avec print. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. 192.2 b. 23 c. 7.1 + 5 

 
d. 6.5 e. 6 f. 1 

 
g. abcd h. Ce programme ne 

marche pas : il manque les 
 guillemets

i. ab + cd 
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4b. Variables 

Une variable est un nombre ou un texte qu’on stocke dans la mémoire 
du programme en lui donnant un nom, pour s’en resservir ensuite. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

a. 28 b. 25.4 c. Ce programme ne 
marche pas : il y a une 

 erreur à chaque ligne.

 
d.  7.1 
     6 

e. 5 
    8 

f. 21 

 
 

g. 30 
    6 

h. 6 
    12 
    24 
    48 
    96 
    192 

 

i. Ce programme ne 
marche pas : à la ligne 2, 
la variable y n’a pas été 
définie avant d’être 

 modifiée.
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4c. Variables et boucles for 

 
a. 0 

1 
2 
3 

 

b. Ce programme ne 
marche pas : la 
variable k n’existe 

 pas.

c. 5 
6 
7 

 

d. 0 
1 
1 
4 
2 
7 
3 
10 
4 
13 

e. 3 
12 
42 
135 

f. 20 
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5. Fonctions 

5a. Définitions 
Les fonctions permettent de réutiliser du code plusieurs fois. 
Le mot def sert à définir une fonction, qui pourra ensuite être appelée 
dans le reste du code. 

 

a. aaa 
bbb 
ccc 
aaa 
bbb 
aaa 
bbb 

b. Ce programme ne 
marche pas : à la 
ligne 2, la fonction 
une_fonction n’est pas 

 encore définie.

c. b 
 
La fonction test 
n’est jamais utilisée, 

 elle est juste définie.

d. a 
b 
a 
b 
a 
b 
a 
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5b. Arguments 
Il est possible de créer des fonctions avec des paramètres (aussi appelés 
arguments), dont le nom est entre parenthèses au moment de la 
définition. 

 

a. 6 
101 
2.3 

 

b. 10 
15 
20 
30 

c. Bonjour, Alphonse 
Bonjour, Léontine 
Bonjour,  

 
d. bla 

bla 
bli 
bla 
bla 
bla 

 

e. 13 
3 

f. 9 
15 
12 

 

 

  

charly-piva.fr



5c. Valeurs de retour 
Une fonction peut renvoyer une valeur avec le mot return.  
Cela leur permet de fonctionner comme les fonctions en mathématiques. 

 
Exemple 1   a. print(f(7)) affichera 37, et print(f(-3)) affichera -13. 

     b. print(g(7)) affichera 144, et print(g(-3)) affichera 4. 

Exemple 2  a. En choisissant 17, on obtient 88, et en choisissant -3, on obtient 8. 
b. def programmeA(x) : 
    return (x + 4)* 5 – x 

c. L’expression (   )      se développe pour devenir      . 
d. def programmeB(x) : 
    return 4*x + 20 

Exemple 3 La lettre entre parenthèses devrait être x, le return devrait être 
indenté et les deux points ont été oubliés. 
Exemple 4 

a. 11 
    29 
La ligne 5 n’affiche rien, car il n’y a pas 

 d’instruction print.

b.  Je calcule… 
     101 
     Je calcule… 
     17 charly-piva.fr



6. Conditions 

6a. If et else 
Le mot if (« si ») permet de n’exécuter du code que si une condition est 
vérifiée. 
Le mot else (« sinon ») permet d’exécuter du code dans le cas contraire. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Exemple 1 
a. Plus grand ! 

Plus grand ! 
 

b. 2 
15 
13 

c. a 
b  
 

Exemple 2 
def location(x) : 

    if x < 100 : 

        return 30 

    else : 

        return 0.3*x 
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6b. Combinaisons 
Le mot elif (contraction de « else if », « sinon si ») combine else et if. 
On peut combiner des conditions avec and (et) et or (ou). 
Avec ces mots, on peut créer des fonctions correspondant à des 
problèmes concrets. 

 

 

 

 

 

 
Exemple 1 

a. 24 
9 
10 
 

b. 6 
21 
15 
 

Exemple 2 
def f(x) : 

    if x < 5 : 

        return 2*x 

    elif x <= 20 : 

        return 3*x 

    else : 

        return 4*x  
Exemple 3 
def prix_solde(x) : 

    if x > 100 : 

        return 0.75*x 

    elif x > 50 : 

        return 0.9*x 

    else : 

        return x   
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7. Boucles while  

Le mot while (« tant que ») permet d’exécuter du code répétitivement, 
tant qu’une condition est vérifiée. Attention à ne pas créer de boucles 
infinies ! 

 
Exemple 1 

a. 12 
10 
8 
6 

b. Ce programme 
n’affiche rien : la 
condition du while 
n’est jamais 

 remplie.

c. Ce programme provoque 
une boucle infinie : la 
condition du while est 

 toujours remplie.

d. 1 
2 
3 
4 
5 
6 

 

Exemple 2 
def f(x) : 

    s = 3000 

    mois = 0 

    while s < x : 

        s = s + 50 

        mois = mois + 1 

    return mois 

Exemple 3 
def f(x) : 

    tigres = 172 

    annees = 0 

    while tigres < x : 

        tigres = tigres * 1.06 

        annees = annees + 1 

    return annees  
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