
Chapitre 4 – Échantillonnage 

1. Nombres aléatoires 

1a. Génération en Python 

 

 

Exemple 1 

from random import * 

print(randint(1,6)) 

 

Exemple 2 

from random import * 

for k in range(30): 

    print(randint (1,10)) 
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Exemple 3 

from random import * 

print(randint(1,6) + randint(1,6)) 

 

Cela affichera des nombres entiers entre 2 et 12. 

Exemple 4 

from random import * 

if randint(0,1) == 0 : 

    print("Pile") 

else : 

    print("Face") 

 

Exemple 5 

from random import * 

if random() < 0.8 :        

    print("Succès") 

else :                 

    print("Échec") 

On utilise random pour avoir un nombre entre 0 et 1, qui a 80% de probabilité 
d’être inférieur à 0,8. 
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1b. Échantillons 
Définition : Lorsqu’on réalise plusieurs fois une expérience aléatoire, 
l’ensemble des résultats obtenus est appelé échantillon. 

 
Exemples d’échantillons 
• pile ou face : {pile, pile, face, pile, face, face, face, pile, face, face} 
• lancer de dé : {4, 6, 6, 1, 2, 1, 4, 5, 2, 4} 
• pile ou face truqué : {pile, face, pile, pile, pile, pile, face, pile, pile, face} 
Exemple 1 
from random import * 

for k in range(50): 

    print(randint(1,6)) 

Exemple 2 

from random import * 

for k in range(200): 

    if random() < 0.8 : 

        print("pile") 

    else : 

        print("face") 

Exemple 3 

from random import * 

n = 0 

for k in range(200): 

    if random() < 0.8 : 

        n = n + 1 

print(n) 

Cela devrait afficher 160 en moyenne, mais le résultat fluctue. 
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2. Fluctuation 
Définition : Pour une même expérience, deux échantillons ne seront pas 
nécessairement identiques. On appelle cela la fluctuation 
d’échantillonnage. 
Si on s’intéresse à une issue de probabilité 𝑝, plus le nombre de 
répétitions 𝑛 est grand, plus la fréquence 𝑓 de cette issue dans 
l’échantillon se rapproche de 𝑝. En général, l’écart entre 𝑝 et 𝑓 (la marge 

d’erreur) est inférieur ou égal à 
1

√𝑛
. 
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