
Chapitre 4 – Géométrie et repérage  

1. Géométrie sans repère 

1a. Rappels 

 
 
Le triangle     est rectangle en  . On applique le théorème de Pythagore :  
                                      

Ainsi,    √      , nous n’avons pas besoin de l’arrondi. 
Ensuite, dans le triangle     rectangle en   : 
            donc 

                  √      
 

                  

Ainsi,    √       . 
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1b. Parallélogrammes 
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1c. Distance d’un point à une droite 
Définition : Le projeté orthogonal d’un point 
  sur une droite      
est le point  , intersection de la droite     et 
de sa perpendiculaire passant par  . 

 

 

Définition : Dans la figure précédente, on appelle distance du point   à 
la droite    , la distance      

 

a. Le projeté orthogonal du point   sur la droite      est le point  .  
La distance du point   à la droite      est donc la distance   , soit 3 cm. 
b. Le projeté orthogonal du point   sur la droite      est le point  .  
La distance du point   à la droite      est donc la distance   , soit 4 cm. 
c. Le segment      étant perpendiculaire à   et   , qui sont parallèles, la distance 
du point   à la droite   correspond donc à la distance   , soit 5 cm. 

 

  

charly-piva.fr



1d. Hauteur, aire d’un triangle 

 

               
       

 
                  

       

 
      

                            
       

 
                  

     

 
     

Exemple 2 
Calculons :            , et                          . 
Le triangle     est donc rectangle en   d’après la réciproque du théorème de 
Pythagore.  
Ses côtés de l’angle droite      et      forment donc une base et une hauteur. 

     
    

 
       

Exemple 3  a.                   
b. Le diamètre du cercle correspond à la longueur de la diagonale     . 
Pour la trouver, on applique le théorème de Pythagore dans le triangle     

rectangle en   :                     . Ainsi    √   et le cercle a 

pour rayon   
√  
 

     

Ainsi               (
√  
 

)
 

   
  
 

        

c. L’aire recherché est donc égale à          , soit environ         . 
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2. Repères 

2a. Définition 
À partir de trois points  ,   et   non alignés du plan,  
on forme le repère noté        .   est appelé l’origine du repère, 
     est l’axe des abscisses,      est l’axe des ordonnées. 

 

Il faut bien comprendre que c’est la position des points 𝑂, 𝐼 et 𝐽 qui détermine la 
direction et la « taille » des graduations du repère. 
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2b. Coordonnées 
Dans le plan muni d’un repère, chaque point   est repéré par ses 
coordonnées : son abscisse   et son ordonnée  . On note       . 

 

Exemple 1           ;        ;          ;        ;        et        . 

Exemple 2       Exemple 3 

 

 

 

 

 

         Exemple 4 
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3. Milieu et distance 

3a. Coordonnées du milieu 
Soient deux points          et          . 
Le milieu du segment      a pour coordonnées : 

(
     

 
 
     

 
) 

c’est-à-dire la moyenne des coordonnées de   et de  . 

 

Exemple 1 
c. D’après la formule,   a pour coordonnées : 

 (
     

 
 
     

 
)          (

    

 
 
    

 
)    

                 . 
On retrouve les coordonnées du point placé. 

Exemple 2 
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)            
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Exemple 3 On appelle les deux milieux à déterminer   et  . 

 (
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3b. Distance entre deux points 
Dans un repère orthonormé, soient deux points          et          . 
La distance    est donnée par la formule : 

   √                  

 

Cas n°1 : si les deux points ont la même ordonnée, alors la distance    est aussi 
donnée par la formule |     |. 
Or      , donc        . On trouve donc que la formule 

√                  √         |     |  
correspond bien à la distance   . 

Cas n°2 : si les deux points ont la même abscisse, alors la distance    est aussi 
donnée par la formule |     |. On applique le même raisonnement que pour le 
cas n°1. 

Cas n°3 : on place le point   de coordonnées        . 
Dans le triangle     qui est alors rectangle en  , d’après le théorème de 
Pythagore :                               

Ainsi,    √                 . 
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Exemple 1 On applique la formule : 

   √                  

   √       (      )  

   √      √     √        

Exemple 2 
   √                  √               √            √    √   
   √                  √               √         √      √   
   √                  √                  √         √     √   

On a donc        alors que                 . 
Le triangle     est donc rectangle en  . 

Exemple 3 

a.    √                   √            √    √  

   √                 √      √     √   

   √                    √      √     √   
b. Les points     et   sont alignés si et seulement si         . 
Sans les carrés : il ne s’agit par du théorème de Pythagore, mais de l’inégalité 

 triangulaire vue en partie 1a.

Or    √   √    √  √   √  

et       √  √   √  √  √  √   √   √  
On retrouve le même résultat, donc           
Les points     et   sont alignés. 
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